Jew g bataillie deg letires

Compétence travaillée : ‘Ranger les lettres dana Uordre alphabétique.

Matériel : Jeu de cartes avec les letires de Ualphabet (2 alphabets dans 1 jew)
‘Plateaw avec Ualphabet (permettant une auto-correction)

‘Nombre de joueurs : de 2 o % joueurs

But du jeu : avoir plus de cartes que son adversaire.

‘Distribuer toutes lea cartes entre lea joueurs.

Chaque joueur prend aon tas de cartes sana les regarder et dépose une carte.

Onregarde les lettres sur la. carte de chaque joueur, celui qui gagne les cartes retournées est celui qui a la
lettre qui eat le plus Loin dana Ualphabet.

@ (\ < Ici, Cest le S qui gagne car il est plus loin dans Lalphabet

St dewx joueurs ont Lo méme carte, on fait une « bataille » : on retowrne une carte sur aa. carte et en remets
une face visible. Celui qui gagne est celui qui a la. plus grande carte.

Tt Tt

Tes dewx joueurs ont un T — Ceat une bataille

chaque joueur place une carte & Uerwers dessus

" Puis une & Uendroit. Ceat alors celui qui a la carte avec la lettre qui eat le plus loin
dana Ualphabet qui gagne. lci c'est le 1 qui gagne.




